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|. TEMARIO

12 Parte .- El productoy € proceso.
Capitulo 1.- El producto.

1.1. Laevolucion de software.

1.2. El software.

1.3. Software : unacriss en d horizonte.
1.4. Mitos ddl software.

1.5. Resumen.

Capitulo 2.- El proceso.

2.1. Ingenieria dd software : unatecnologia estratificada
2.2. El proceso del software.

2.3. Modelos de proceso de software.

2.4. El modelo lined secuencid.

2.5. El modelo de congtruccion de prototipos.

2.6. El modelo DRA.

2.7. Model os de procesos evol utivos de software.
2.8. El modelo de métodos formales.

2.9. Técnicas de cuarta generacion.

2.10. Tecnologia de procesos.

2.11. Producto y proceso.

2.12. Resumen.

22 Parte : Analisis estructurado: Herramientas de modelado.

Capitulo 3.- Diagramas de flujo de datos.
3.1. Los componentes de DFD.
3.2. Guia para la construccion de un DFD.
3.3. DFD por niveles.
3.4. Extensiones del DFD para sistemas de tiempo real.

Capitulo 4.- El diccionario de datos.

4.1. La necesidad de la notacién en el diccionario de datos.
4.2. Notacion del diccionario de datos.
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4.3 Como mostrar el diccionario de datos al usuario.
4.4. Implantacion del diccionario de datos.

Capitulo 5.- Especificaciones de proceso.

5.1. Lenguaje estructurado.

5.2. Pre/post condiciones.

5.3. Tablas de decision.

5.4. Otras herramientas de especificacion de proceso.

Capitulo 6.- Diagramas de entidad-relacion.

6.1. Los componentes de un DER.
6.2. Reglas para la construccion de diagramas de entidad-relacion.
6.3. Extensiones al diccionario de datos para diagramas E-R.

Capitulo 7.- Diagramas de transicion de estados.

7.1. Notacion de los diagramas de transicion de estados.

7.2. Diagramas particionados.

7.3. Construccion del diagrama de transicion de estados.

7.4. La relacion del DTE con los deméas componentes del modelo.

Capitulo 8.- Balanceo de modelos.

8.1. Balanceo del DFD y el DD.

8.2. Balanceo del DFD vy la especificacion de proceso.

8.3. Balanceo de las especificaciones del proceso con el DFD y el DD.

8.4. Balanceo del diccionario de datos con el DFD y ks especificaciones del
proceso.

8.5. Balanceo del DER con el DFD vy las especificaciones de proceso.

8.6. Balanceo del DFD y el diagrama de transicion de estados.

32 Parte : Analisis estructurado: El proceso de andlisis.
Capitulo 9.- EI modelo esencial.

9.1. El enfoque del modelado clasico y por qué no funciond.

9.2. El modelo esencial.

9.3. Qué hacer si se debe construir un modelo de implantacion.
Capitulo 10- EI modelo ambiental.

10.1. Herramientas usadas para definir el ambiente.

10.2. Construccién del modelo ambiental.
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Capitulo 11.- Construcciéon de un modelo preliminar de comportamiento.

11.1. El enfoque clasico.

11.2. Identificacidn de respuestas a acontecimientos.
11.3. Conexidn de las respuestas a acontecimientos.
11.4. Desarrollo del modelo inicial de datos.

Capitulo 12.- Terminado del modelo de comportamiento.

12.1. Terminado del modelo del proceso.
12.2. Terminado del modelo de datos.
12.3. Terminado del DTE.

Capitulo 13.- EI modelo de implantacion del usuario.

46.

13.1. Determinacién de la frontera de automatizacion.
13.2. Determinacion de la interfaz humana.

13.3. Identificacion de las actividades de apoyo manual adicional.

13.4. Especificacion de restricciones operacionales.

Parte : Gestiéon de proyectos de software.

Capitulo 14.- Conceptos sobre gestion de proyectos.

14.1. El espectro de la gestidn.
14.2. Personal.

14.3. El problema.

14.4. El proceso.

14.5. El proyecto.

14.6. Resumen.

Capitulo 15.- El proceso de software y métricas del proyecto.

15.1. Medidas, métricas e indicadores.

15.2. Métricas en el proceso y dominios del proyecto.

15.3. Mediciones del software.

15.4. Reconciliacion de los diferentes enfoques de métricas.

15.5. Métricas para la calidad del software.

15.6. Integracion de las métricas dentro del proceso del software.
15.7. Resumen.

Capitulo 16.- Planificacion de proyectos de software.

16.1. Observaciones sobre la estimacion.
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16.2. Objetivos de la planificacion del proyecto.
16.3. Ambito del software.

16.4. Recursos.

16.5. Estimacion del proyecto de software.

16.6. Técnicas de descomposicion.

16.7. Modelos empiricos de estimacion.

16.8. La decisién desarrollar-comprar.

16.9. Herramientas automaticas de estimacion.
16.10. Resumen.

Capitulo 17.- Gestion del riesgo.

17.1. Estrategias de riesgo proactivas y reactivas.
17.2. Riesgos del software.

17.3. Identificacién del riesgo.

17.4. Proyeccion del riesgo.

17.5. Reduccidn, supervision y gestién del riesgo.
17.6. Riesgos y peligros para la seguridad.

17.7. El plan RSGR.

17.8. Resumen.

Capitulo 18.- Planificacion temporal y seguimiento del proyecto.

18.1. Conceptos basicos.

18.2. La relacion entre las personas y el esfuerzo.

18.3. Definicion de un conjunto de tareas para el proyecto de software.
18.4. Seleccion de las tareas de ingenieria del software.

18.5. Refinamiento de las tareas principales.

18.6. Definir una red de tareas.

18.7. La planificacion temporal.

18.8. El plan del proyecto.

18.9. Resumen

Se realizardn sesiones practicas en el laboratorio con herramienta
interactiva de estimacion, obtencion de métricas, etc. para el desarrollo
de proyectos de software.

Capitulo 19.- Control de calidad del software.

19.1. Conceptos de calidad.

19.2. La tendencia de la calidad.

19.3. Garantia (aseguramiento) de calidad del software.
19.4. Revisiones del software.

19.5. Revisiones técnicas formales.

19.6. Enfoques formales a la SQA.
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19.7. Garantia de calidad estadistica.

19.8. Fiabilidad del software.

19.9. El plan de SQA.

19.10. Los estandares de calidad 1SO 9000.
19.11. Resumen.

Capitulo 20.- Gestion de la configuracion del software.

20.1. Gestidn de la configuracion del software.

20.2. El proceso de GCS.

20.3. Identificacion de objetos en la configuracion del software.
20.4. Control de versiones.

20.5. Control de cambios.

20.6. Auditoria de la configuracion.

20.7. Informes de estado.

20.8. Estandares de GCS.

20.9. Resumen.

52 Parte : Métodos convencionales de la ingenieria del software.
Capitulo 21.- Métodos de prueba del software.

21.1. Fundamentos de la prueba del software.

21.2. Disefio de casos de prueba.

21.3. Prueba de caja blanca.

21.4. Prueba del camino basico.

21.5. Prueba de la estructura de control

21.6. Prueba de caja negra.

21.7. Prueba de entornos y aplicaciones especializadas.
21.8. Resumen.

Capitulo 22.- Estrategias de prueba del software.

22.1. Un enfoque estratégico para la prueba del software.
22.2. Aspectos estratégicos.

22.3. Prueba de unidad.

22.4. Prueba de integracion.

22.5. Prueba de validacion.

22.6. Prueba del sistema.

22.7. El arte de la depuracion.

22.8. Resumen.

62 Parte : Temas avanzados de ingenieria del software.

Capitulo 23.- Reutilizacion del software.
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23.1. Asuntos de gestion.

23.2. El proceso de reutilizacion.

23.3. Ingenieria de dominios.

23.4. Construccién de componentes reutilizables.
23.5. Clasificacion y recuperacion de componentes.
23.6. Economia de la reutilizacién del software.
23.7. Resumen.

Capitulo 24.- Reingenieria.

24.1. Reingenieria de procesos de negocios.
24.2. Reingenieria del software.

24.3. Ingenieria inversa.

24.4. Reestructuracion.

24.5. Ingenieria progresiva (directa).

24.6. Economia de la reingenieria.

24.7. Resumen.

Capitulo 25.- Ingenieria del software cliente/servidor.

25.1. Estructura de los sistemas cliente/servidor.
25.2. Ingenieria del software para sistemas C/S.
25.3. Problemas de modelado de analisis.

25.4. Diseiio para sistemas C/S.

25.5. Problemas de prueba.

25.6. Resumen.

Capitulo 26.- Plataforma Web.
Capitulo 27.- Ingenieria del software asistida por computadora.

27.1. ¢ Qué significa CASE ?.

27.2. Blogues basicos de CASE.

27.3. Una taxonomia de herramientas CASE.
27.4. Entornos CASE integrados.

27.5. La arquitectura de integracion.

27.6. El depdsito CASE.

27.7. Resumen.
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A.Basica

ROGER S. PRESSMAN : Ingenieria del software. Un enfoque practico (quinta edicion). Mc Graw Hill.
EDWARD YOURDON : Andlisis estructurado moderno. Prentice Hall.

B. Complementariay de consulta.

RICHARD BARKER : El model o entidad-relacion CASE*METHOD. Adison Wesley / Diaz de Santos.
CHRISGANE - TRISH SARSON : Andlisis estructurado de sistemas. El Ateneo.
JAMESA. SENN : Andlisisy disefio de sistemas de informacién. Mac Graw Hill.

I11. NORMASACADEMICAS.

12 - Seredlizaran dos examenes cuatrimestrales

- @ 1° en Febrero, de la materiaimpartida hasta ese momento

- @ 2° en Junio, de la materia impartida desde Febrero a Junio para los dumnos que hubiesen
gprobado d 1° parcid; de la materia impartida durante todo € curso paralos dumnos que hubiesen
suspendido € 1° parcid.

22 - Los dumnos que no gprobasen los 2 parciaes en Junio deberan examinarse en Septiembre de
latotaidad de lamateria.

32 - Cada dumno deberaredizar, y defender, un proyecto de ingenieria del software.

42 - Para gprobar la asignatura cada dumno deberd aprobar los 2 parcidesy € proyecto. La nota
fina se obtendr4 como suma del 60% de la nota media de ambos parcides mas d 40% de la nota
dd proyecto.

Se podran aprobar los 2 parcides en Junio y presentar € proyecto en Septiembre y viceversa.

Los aumnos que no superasen la asignatura en Septiembre deberdn repetir la totdidad de la
materia, y @ proyecto, @ curso siguiente, es decir, no Se conservara ninguna nota de un curso para
otro.
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